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Brabant Library

« 230-metre tall ‘metalibrary’

+ 5 million b ooks (17 kilometres of bookshelves)
- thousands of magazines,

-terminals,

-reading/stu dying rooms,

- Internet cafés,

-theatre, etc.

- 8oo glass study booths that move vertically as well
as horizontally, on the outside and on the inside.

«This makes it possible to navigate the whole
collection from one’s own comfortable, private
booth, in whatever way or order one likes.

+Other target groups can be serviced by furnishing
some of the booths as meeting kiosks or mini
lounges. A navigation system would prevent
collisions.

www.splg.infdissuesvol35 4/SPLQ4df
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Segundo ciclo de ESO y Bachillerato

Disefiar, desarrollar y poner a prueba
un juego digital de aprendizaje con el que se
demuestre conocimiento y habilidades
relacionados con algin tema del contenido
curricular. (1, 4)

Crear y publicar una galeria de arte en
linea, con ejemplas y comentarios que
demuestren la comprension de diferentes
periodos histdricos, culturas y paises. (1, 2)

Seleccionar herramientas o recursos
digitales a utilizar para llevar a cabo una tarea
del mundo real y justificar la seleccién en base a
su eficiencia y efectividad. (3, 6)

Emplear simulaciones especificas sobre
contenidos curriculares para practicar procesos
de pensamiento critico. (1, 4)

Identificar un problema global
complejo, desarrollar un plan sistematico para
investigarlo y presentar soluciones innovadoras
y sostenibles en el tiempo. (1, 2, 3, 4)

Standards for Global Learning in the Digital Age

Analizar capacidades y limitaciones de los
recursos TIC tanto actuales como emergentesy
evaluar su potencial para atender necesidades
personales, sociales, profesionales y de
aprendizaje a lo largo de la vida. (4, 5, 6)

Diseniar un sitio Web que cumpla con
requisitos de acceso. (1, 5)

Modelar comportamientos legales y
éticos cuando se haga uso de informacion y
tecnologia (TIC), seleccionando, adquiriendo y
citando los recursos en forma apropiada. (3, 5)

Crear presentaciones mediaticas
enriquecidas para otros estudiantes respecto al
uso apropiado y ético de herramientas y
recursos digitales. (1, 5)

Configurar y resolver problemas que se
presenten con hardware, software y sistemas de
redes para optimizar su uso para el aprendizaje y
la productividad. (4, 6)
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